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1. Overview 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Bug수는 51개, Vulnerability는 0개, Code smell은 1100개가 나왔다.  

전체적으로 버그 수는 적어 보이지만 Code smell이 다수 나왔으며 변수를 선언하고 쓰지 않았다 

거나, 사용이 끝난 file 등에 대해서 안전하게 처리하지 않고 있어 관련한 code 완성도가 떨어진

다. 또한, Unit Test가 수정되긴 했으나 여전히 불완전하여 Coverage Percentage가 눈에 띄게 증가

하지는 못했다. 

 

2. Bugs 

Blocker 7개, Critical 2개, Major 47개 이외 자잘한 지적사항 

(2-1) card.java 

2.1.1. 현재 card 객체의 field를 전혀 사용하고 있지 않음 

 

(2-2) code.java 



2.2.1. Code 객체의 productName field를 참조하고 있지 않음. 

 

 

 

 

(2-3) controller.java 

 

2.3.1. current_dvm과 user_type을 한번도 참조하지 않고 있음. [controller.java line 21, 25]  

  

 

2.3.2. Buffer Reader를 선언하고 close하고 있지 않음. [controller.java line 41, 42] 

 

 



2.3.3. method에서 Random을 선언하고 있어 makeCode함수가 불릴 때 마다 random 객체를 재 

생성하고 있다. 단순히 이용만 하는 객체이므로 객체의 field로 선언하여 재사용성을 높이는 것이 

좋아 보임. [controller.java line 215] 

 

 

 

 

 

2.3.4. 밑의 예시와 같이 Interrupt에 대한 추가 처리가 필요함. [controller.java line 253] 

 

2.3.5. fie을 열어서 사용한 후 close하지 않고 있음. [controller.java line 399, 423, 424] 

 

 



 

(2-4) main.java 

2.4.1 main 함수에서 GUI를 실행하고 있는데 Try / catch 문 등을 활용한 예외처리가 필요함. 

[main.java line3] 

 

 

(2-5) gui.java 

2.5.1  BufferedReader 사용시try-catch-finally문을 사용하여 안전하게 close 해주어야 함  

[main.java line239] 

 

2.5.2 GUI에 여러 내부 class들에 선언한 뒤 전혀 사용하지 않는 멤버들이 있다. 



 

 

2.5.3 사용하지 않는 것은 주석처리 하지 말고 code상에서 삭제할 것  

[gui.java line29, 30, 31, 32, 33] 

 

2.5.4. interrupt 에 대해서 밑의 예시와 같이 추가적인 처리가 필요함. 

[gui.java line845] 

 

 

 

 



 

 

 

 

(2-6) Msg.java 

2.6.1 선언했지만 사용되지 않은 변수에 대한 지적 [Msg.java: 4, 8, ] 

 

3. Vulnerability 

- 검출되지 않음 

 

4. Code Smell 

Blocker 9개, Critical 125개, 이외 자잘한 지적사항 

(4-1) Controller.java 

4.1.1 모두 import 하기 보다는 필요한 것만 구체적으로 import하도록 지적받음 [Controller.java:1~2] 

 

4.1.2 자주 쓰이는 string을 상수로 선언하여 활용하도록 권유[Controller.java:39, 40, 398, 423] 



 

4.1.3 { } (중괄호)가 없는 if문 처리 (선택사항) [Controller.java:84, 124, 150, 179…] 

 

4.1.4 switch문 내부의 default case가 없음 [Controller.java:89] 

 

(4-2) DVM.java 

4.2.1 4중으로 중첩된 코드 구조 [DVM.java:51~] 

 

(4-3) GUI.java 

4.3.1 { } 중괄호가 없는 if문 처리 (선택사항) [GUI.java:222, 476, 481, 483…] 



 

4.3.2 default case가 없는 switch문 [GUI.java:825] 

 

4.3.3 replaceAll 대신 replace 사용할 것 (정규표현식을 활용하는 것이 아니면) [GUI.java:475] 

 

4.3.4 static일 필요가 없는 변수는 static을 붙이지 말 것 [GUI.java:18~29] 

 


